
Especialidad

Diseño regenerativo
Busca que lo diseñado no solo haga menos
daño, sino que ayude a recuperar y fortalecer
los sistemas sociales y naturales de un lugar.
En inglés

Regenerative design
Origen

Wahl (2016)

Qué problema aborda

Reducir el daño no basta cuando los ecosistemas y las comunidades ya están deteriorados.

Aplicaciones en diseño

Úsalo así

Pregunta qué mejora en el lugar gracias

a lo que diseñas.

Evita

Usar «regenerativo» como etiqueta

para algo que solo reduce impacto.

Para no caer

Trabaja con la comunidad local: el

conocimiento del lugar es suyo.

Principios

Del lugar

Cada solución parte de las condiciones

de su territorio.

Sistemas vivos

Diseñar con la naturaleza, no contra ella.

Aprender sobre la marcha

En sistemas complejos, se avanza

probando y ajustando.
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Propuso diseñar culturas regenerativas adaptadas a las condiciones de cada lugar.

Conexiones
Se usa en

Diseño sistémico
Disciplina
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Diseño circular
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