
Especialidad

Diseño de interfaces
para vehículos
Diseña las pantallas, los controles, los
sonidos y la voz con los que se usa un
vehículo, para que quien conduce pueda
manejarlos sin dejar de atender la carretera.
En inglés

Automotive HMI design

Origen

Factores humanos y ergonomía; directrices de la NHTSA (2013)

Qué problema aborda

Conducir ocupa la vista y las manos. Cada segundo mirando una pantalla es un
segundo sin mirar la vía, y con la conducción automatizada hay que saber, además,
cuándo volver a tomar el control.

Principios

De un vistazo
Cada tarea se hace con miradas cortas, sin apartar la
vista de la vía más de unos segundos en total.

Siempre claro quién conduce
La persona sabe en qué nivel de automatización está el
vehículo y cuándo le toca tomar el control.

Probar mientras se conduce
Se comprueba con personas que hacen la tarea
mientras se mide cuánto tiempo apartan la vista.

Aplicaciones en diseño

Úsalo así

Decide para cada función si va
en la pantalla, en un control físico

o por voz, y bloquea las que no

se pueden usar en marcha.

Evita

Esconder funciones que se usan
a menudo, como la climatización,

en menús de varias pantallas.

Para no caer

Haz que el sistema avise con
claridad cuando la

automatización deja de conducir

y la persona tiene que hacerlo.

http://127.0.0.1:36997/sobre/#tipo-especialidad


Conexiones
Se apoya en

Ergonomía y factores humanos

Relacionado con

Diseño de interfaces (UI) Diseño de transporte Diseño de voz

Diseño háptico

Autores y obras

2013 NHTSA Publicó directrices para los aparatos electrónicos de serie de los autos:

las tareas no deberían exigir miradas de más de 2 segundos ni sumar
más de 12 segundos con la vista fuera de la vía.

2017 ISO La norma ISO 15005 fija principios ergonómicos para el diálogo entre
quien conduce y los sistemas de información y control del vehículo en

marcha, y cómo comprobar que se cumplen.

SAE International (norma J3016, 2021) Definió seis niveles de automatización de la conducción, del 0, sin
automatización, al 5, automatización total.

2018 Andrew L. Kun Revisó la investigación sobre la interacción en el vehículo, de la
conducción manual a los cambios entre niveles de automatización.
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