Principios
dela Gestalt

Reglas con las que la percepcion agrupa lo que
vemos: lo que esta cerca, se parece, sigue una

misma linea 0 comparte un contorno se ve ( > co=e
como un todo. o=
Eninglés

Gestalt principles of perceptual organization

Origen
Wertheimer (1923); revisién de Wagemans y otros (2012)

Qué problema aborda

Explica por qué una pantalla o un cartel se entiende de un vistazo o parece desordenado, aunque tenga los
mismos elementos.

Un ejemplo

Los mismos nueve campos de un formulario, con distinta separacion.

Todos a la misma distancia Agrupados por cercania
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Nueve campos repartidos por igual. Una Los mismos campos en tres grupos, con mas
lista larga. aire entre grupo y grupo. Tres bloques que se
leen solos.



http://127.0.0.1:36395/sobre/#tipo-teoria

No hizo falta afadir titulos ni lineas: la distancia basta para que el ojo forme los grupos.

Por que pasa

- (XYY XY n Y XY N

El ojo no mira cada elemento los organiza al instante por cercania,
por separado: parecido y continuidad,

Aplicaciones en diseino

HOs

y vemos grupos Y figuras antes que
las piezas.

v/ Usaloasi X Evita

Agrupa con el espacio antes de afadir Separar por igual cosas que no

lineas, cajas o titulos. tienen relacién y juntar cosas que no
van juntas.

100 anos

Lo que dice lainvestigacion

<® Parano caer

Sitodo se parece, nada destaca:
reserva la diferencia para lo que
debe distinguirse.

100 aiios de investigacion sobre la agrupacion y la relacion entre figura y fondo confirman y amplian lo que propuso

Wertheimer (Wagemans y otros, 2012).

® @ ® Evidencia sodlida. Los principios describen tendencias, no leyes exactas: cuando varios compiten entre si, el resultado depende

del caso.



Autoresy obras

Max Wertheimer (1923) Johan Wagemans y otros (2012)
Describio como agrupamos puntos y lineas: por cercania, por ~ Revisaron un siglo de investigacion y afiadieron principios
parecido, por continuidad o por cierre. nuevos, como la region comun.
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